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بازیقاپیدن 1

.ازیکنقطهشانسیدربالایاستیجشروعکنید

بروبهبالا



برواونبالا
scratch.mit.edu

آمادهشو

اینکدرااضافهکن

تصویریبرایپسزمینه
انتخابکنیدمثلا

Boardwalk

نیدشکلیراانتخابک
Appleمثلا

Apple

AppleBoardwalk

نکته

y = –180

x = 240x = –240

رابنویسیدتابه180عدد
بالایاستیجبرود

.بررویپرچمسبزبرایشروعکلیککنید

امتحانشکن

.مختصاتیازبالابهپایینبررویاستیجاست/محلyمقدار

y = 180



بازیقاپیدن 2

.شکلتانراازبالابهپایینبیندازید

سقوط



علامتمنفیرابرای
نیدپایینافتادنتایپک

سقوط
scratch.mit.edu

آمادهشو

امتحانشکن

نکته

فحهببیندکهنزدیکپایینص
.شدهاست

بهبالایاستیجبرش
.گردانید

وپایینبردنشکلهابرایبالا
.استفادهکنید

( بلاک)ازدستور

Apple

راازگروهy positionبلاک
Oprators درداخلایندستور
.قراردهید

برایمتوقفکردنبرنامهبررویدکمه
.ایستکلیککنید

.دبررویپرچمسبزبرایشروعکلیککنی

برسیببرایانتخابشکل
.رویآنکلیککنید

.کدقبلیرادستنزنیدوایندستورهااضافهکنید

اینکدرااضافهکن



بازیقاپیدن 3

کلیدهایچپوراسترابرایحرکتگیرنده

حرکتدادنقاپنده



رابهپایینکاسه
.استیجبکشید

حرکتدادنقاپینده
scratch.mit.edu

آمادهشو

امتحانشکن

اینکدرااضافهکن

کلیدهایجهتداررابرایحرکت
.دادنقاپیندهبزنید

right arrrowازمنوگزینه
.راانتخابکنید

left arrowازمنوگزینه
.راانتخابکنید

Bowlکاسهیکقاپیندهمانند
.راانتخابکنید

Bowl

بررویپرچمسبزبرای
.شروعکلیککنید



بازیقاپیدن 4

.شکلهاییکهدرحالافتادنهستنرابگیرید

!بقاپش



رویسیببرایانتخاب
.آنکلیککنید

Bowl(کاسه )راازمنوانتخابکنید.

!بقاپش
scratch.mit.edu

آمادهشو

اینکدرااضافهکن

نکته

صداییراازبینکتابخانه
.صدهاانتخابکنید

اگرمیخواهیدکهصداهای
ررویمختلفیرااضافهکنیدب

Tab،Soundsکلیککنید.

.صداییراانتخابکنید

Apple

میخواهیدکهوقتی
اضافهرادیگریدستورهای

.برویدcodeقسمتبهکنید



بازیقاپیدن 5

هربارکهچیزیدرحالافتادنرامیگیرید،
.بهامتیازهایکیاضافهکنید

جمعکردنامتیاز



ایندستوررابرایریست
.کردنامتیازاضافهکنید

ایندستوررابرایاضافه
.کردنامتیازبزنید

جمعکردنامتیاز
scratch.mit.edu

آمادهشو

اینکدرااضافهکن

Scoreناممتغیررا
ویبگذاریدسپسبرر

OKکلیککنید.

Variablesراانتخابکنید.

برروی
Make a variable

.کلیککنید

Apple

راازمنوScoreگزینه
.بزنید

امتحانشکن
بررویپرچمسبزبرایشروعکلیککنید
!سپسسیبهارابقاپیدوامتیازبگیرد

.یددوبلاکجدیدرابهکدتاناضافهکن

Score



بازیقاپیدن 6

دریافتجایزهبرایگرفتنیکشکلطلایی

جایزه



اهرمیتوانیدازابزارهاینقاشیبرایتغییرظ
.شکلسیبجایزهاستفادهکنید

right-clickبرایکپیکردنشکلکتان،
.رابزنید)کلیدسمتراستموس)

تعدادامتیازیکهبرایگرفتنسیبجایزه
.میخواهیدبگیریدراواردکنید

جایزه
scratch.mit.edu

آمادهشو

!سیبهایجایزهرابرایکسبامتیازبیشترشکارکنید

Tab،Costumesبرروی
.کلیککنید

اینکدرااضافهکن
.کلیککنیدtab،Codeبرروی

Apple2

.راانتخابکنیدduplicateوسپس

امتحانشکن

To duplicate your sprite,
Mac: 

click).



بازیقاپیدن 7

اگرتوانستیدکهامتیازکافیجمعکنید،
.نمایشدادهشود« برندهشدید»پیام

!شمابرندهشدید



!شمابرندهشدید
scratch.mit.edu

برایکشیدنpaintبرروی
.دیکشکلجدیدکلیککنی

اینکدرااضافهکن

راازگروهScoreبلاک
Variablesدراینجاقراردهید.Sprite2

امتحانشکن
بهبازیکردنآنقدرادامهدهید

رندهراتااینکهامتیازکافیبرایب
.بهدستآورید

بررویپرچمسبزبرایشروع
.کلیککنید

آمادهشو

غامبراینوشتنیکپیTextازابزار
.نیداستفادهک« برندهشدید»مانند

اگرمیخواهیدمیتوانیدفونت،
.اندازهورنگراتغییردهید

.کلیککنیدTab،Codeبرروی


